
 

МБОУ «Макаричская СОШ» 
 

Аннотация к рабочей программе 

дополнительного образования «Робототехника» 
 

 Рабочая программа дополнителльного образования «Робототехника» разработана в 

соответствии с 18.2.2 ФГОС ООО, 18.2.2 ФГОС СОО и реализуется 1 год (7-9 классы). 

Рабочая программа разработана учителем в соответствии с Положением о рабочих 

программах учебных предметов, учебных курсов (в том числе внеурочной деятельности), 

учебных модулей в соответствии с требованиями ФГОС и ФОП основного общего 

образования и определяет организацию образовательной деятельности учителя в школе по 

определенному учебному предмету. 

 

Рабочая программа дополнительного образования является частью ООП ООО и СОО, 

определяющей: 
- содержание; 

- планируемые результаты (личностные, метапредметные и предметные); 

- учет рабочей программы воспитания (учет воспитательного потенциала уроков); 

- тематическое планирование с возможностью использования ЭОР/ЦОР. 

 

Рабочая программа обсуждена и принята решением методического объединения и 

согласована заместителем директора по учебно-воспитательной работе. 
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА 

Кружок «Робототехника» разработан в соответствии с правовыми документами, 

регламентирующими деятельность образовательных организаций в части программ 

дополнительного образования. Реализация образовательной программы направлена на 

удовлетворение образовательных потребностей и интересов обучающихся. 

Данная программа по робототехнике научно-технической направленности, т.к. так как 

в наше время робототехники и компьютеризации, ребенка необходимо учить решать задачи с 

помощью автоматов, которые он сам может спроектировать, защищать свое решение и 

воплотить его в реальной модели, т.е. непосредственно сконструировать и 

запрограммировать. 

Актуальность развития этой темы заключается в том, что в настоящий момент в 

России развиваются нанотехнологии, электроника, механика и программирование. Т.е. 

созревает благодатная почва для развития компьютерных технологий и робототехники. 

Успехи страны в XXI веке будут определять не природные ресурсы, а уровень 

интеллектуального потенциала, который определяется уровнем самых передовых на 

сегодняшний день технологий. Уникальность образовательной робототехники заключается в 

возможности объединить конструирование и программирование в одном курсе, что 

способствует интегрированию преподавания информатики, математики, физики, черчения, 

естественных наук с развитием инженерного мышления, через техническое творчество. 

Техническое творчество — мощный инструмент синтеза знаний, закладывающий прочные 

основы системного мышления. Таким образом, инженерное творчество и лабораторные 

исследования — многогранная деятельность, которая должна стать составной частью 

повседневной жизни каждого обучающегося.  

Педагогическая целесообразность этой программы заключается в том что, она 

является целостной  и непрерывной  в течении всего процесса обучения, и позволяет 

школьнику шаг за шагом раскрывать в себе творческие возможности  и само реализоваться в 

с современном мире .  В процессе конструирования и программирования  дети   получат 

дополнительное образование в области физики, механики, электроники и информатики. 

Использование конструкторов  повышает мотивацию учащихся к обучению, т.к. при 

этом требуются знания практически из всех учебных дисциплин от искусств и истории до 

математики и естественных наук. Межпредметные занятия опираются на естественный 

интерес к разработке и постройке различных механизмов. Одновременно занятия  как нельзя 

лучше подходят для изучения основ алгоритмизации и программирования 

Работа с образовательными конструкторами  позволяет школьникам в форме 

познавательной игры узнать многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей 

жизни навыки. При построении модели затрагивается множество 
проблем из разных областей знания – от теории механики до психологии, – что является 

вполне естественным. 

Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и развитие 

самостоятельного технического творчества.  

Изучая простые механизмы, ребята учатся работать руками (развитие мелких и 

точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию, изучают 

принципы работы многих механизмов. 

Преподавание курса предполагает использование компьютеров и специальных 

интерфейсных блоков совместно с конструкторами. Важно отметить, что компьютер 

используется как средство управления моделью; его использование направлено на 

составление управляющих алгоритмов для собранных моделей. Учащиеся получают 

представление об особенностях составления программ управления, автоматизации 

механизмов, моделировании работы систем. 

Lego позволяет учащимся: 

 совместно обучаться в рамках одной бригады; 



 

 распределять обязанности в своей бригаде; 

 проявлять повышенное внимание культуре и этике общения; 

 проявлять творческий подход к решению поставленной задачи; 

 создавать модели реальных объектов и процессов; 

 видеть реальный результат своей работы. 

Программирование позволяет учащимся 

 Получить знания о основах программирования; 

 Научиться составлять алгоритмы; 

 Познакомить с принципами организации компьютерной техники, с популярными 

прикладными программами; 

 Содействовать повышению внутренней организованности ребят, воспитанию в них 

уверенности в себе; 

 Развить логическое мышление. 

Согласно воспитательному плану школы в части внеурочной деятельности на кружок 

отводится 34 часа, по 1 часу в неделю. Курс ориентирован на учащихся 7-9 классов. 

 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 

Цель: обучение воспитанников основам робототехники, программирования. Развитие 

творческих способностей в процессе конструирования и проектирования. 

Задачи: 

Обучающие: 

- дать первоначальные знания о конструкции робототехнических устройств; 

- научить приемам сборки и программирования робототехнических устройств; 

- сформировать общенаучные и технологические навыки конструирования и 

проектирования; 

- ознакомить с правилами безопасной работы с инструментами 

Воспитывающие: 

- формировать творческое отношение   к выполняемой работе; 

- воспитывать умение работать в коллективе, эффективно распределять обязанности. 

Развивающие: 

- развивать творческую инициативу и самостоятельность; 

- развивать психофизиологические качества учеников: память, внимание, способность 

логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание на главном. 

- Развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений. 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ, МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ, ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации обучающихся средствами учебного предмета. 

В результате изучения информатики на уровне основного общего образования у 

обучающегося будут сформированы следующие личностные результаты в части: 

1) патриотического воспитания: 
ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества, 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в 

области информатики и информационных технологий, заинтересованность в научных 

знаниях о цифровой трансформации современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 
ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора, 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 



 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков, 

активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете;  

3) гражданского воспитания: 
представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил безопасности, в том 

числе навыков безопасного поведения в интернет-среде, готовность к разнообразной 

совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебных проектов, стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой 

учебной деятельности, готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с 

позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

4) ценностей научного познания: 
сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую 

основу для понимания сущности научной картины мира; 

интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к 

самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 

работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 

информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 

обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 
осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, установка на 

здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной 

эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 
интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 

технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей; 

7) экологического воспитания: 
осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей информационных и коммуникационных технологий; 

8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной и природной 

среды: 
освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, 

форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном 

пространстве. 

Метапредметные результаты освоения программы по информатике отражают 

овладение универсальными учебными действиями – познавательными, коммуникативными, 

регулятивными. 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 



 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и 

схемы для решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно 

выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и 

данное; 

 оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их 

развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения 

поставленной задачи; 

 применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе 

информации или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных 

критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 

 самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их 

комбинациями; 

 оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем 

или сформулированным самостоятельно; 

 эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, 

обнаруживать различие и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

 самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и 

особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с 

использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы 

при решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке, передаче, формализации информации, коллективно строить действия по её 

достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной 

работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом, достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои 

действия с другими членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к 

предоставлению отчёта перед группой. 

Регулятивные универсальные учебные действия 



 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

 ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 

принятие решений, принятие решений в группе); 

 самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать 

способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных 

возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 

объекте; 

 делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность 

за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

 давать оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

 объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 

произошедшей ситуации; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, 

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 

Принятие себя и других: 
осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого 

доступа к любым объёмам информации. 

Предметные результаты: по окончанию курса: 

ЗНАТЬ: 

          -правила безопасной работы;  

-основные компоненты конструкторов ;  

-конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов;  

-компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования;  

-виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;  

основные приемы конструирования роботов;  

-конструктивные особенности различных роботов;  

-как передавать программы в блок питания 

     -порядок создания алгоритма программы, действия робототехнических средств; 

-как использовать созданные программы;  

-самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, 

приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других 

объектов и т.д.);  

-создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;  

-создавать программы на компьютере для различных роботов;  

-корректировать программы при необходимости;  

УМЕТЬ: 

-принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель. 

- проводить сборку робототехнических средств,  

- создавать программы для робототехнических средств. 

-прогнозировать результаты работы. 



 

-планировать ход выполнения задания. 

-рационально выполнять задание. 

-руководить работой группы или коллектива. 

-высказываться устно в виде сообщения или доклада. 

-высказываться устно в виде рецензии ответа товарища. 

     - представлять одну и ту же информацию различными способами 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

По окончанию курса обучения учащиеся должны 

ЗНАТЬ: 

          -правила безопасной работы;  

-основные компоненты конструкторов ЛЕГО;  

-конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов;  

-компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования;  

-виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;  

основные приемы конструирования роботов;  

-конструктивные особенности различных роботов;  

-как передавать программы в блок питания 

     -порядок создания алгоритма программы, действия робототехнических средств; 

-как использовать созданные программы;  

-самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, 

приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других 

объектов и т.д.);  

-создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;  

-создавать программы на компьютере для различных роботов;  

-корректировать программы при необходимости;  

 

УМЕТЬ: 

-принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель. 

- проводить сборку робототехнических средств, с применением LEGO конструкторов; 

- создавать программы для робототехнических средств. 

-прогнозировать результаты работы. 

-планировать ход выполнения задания. 

-рационально выполнять задание. 

-руководить работой группы или коллектива. 

-высказываться устно в виде сообщения или доклада. 

-высказываться устно в виде рецензии ответа товарища. 

     - представлять одну и ту же информацию различными способами 

 

ЭЛЕКТРОННЫЕ (ЦИФРОВЫЕ) ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ, допущенные к 

использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных 

программ начального общего, основного общего, среднего общего образования приказом 

Минпросвещения от 02.08.2022 № 653: 

Информатика, 8 класс, ФГАОУ ДПО «Академия Минпросвещения России» (библиотека 

ЦОК): https://urok.apkpro.ru/ 
Информатика, 9 класс, ФГАОУ ДПО «Академия Минпросвещения России» (библиотека 

ЦОК): https://urok.apkpro.ru/ 
Информатика, 10 класс, ФГАОУ ДПО «Академия Минпросвещения России» (библиотека 

ЦОК): https://urok.apkpro.ru/ 

https://1zavuch.ru/#_blank
https://1zavuch.ru/#_blank
https://urok.apkpro.ru/
https://urok.apkpro.ru/
https://urok.apkpro.ru/


 

Информатика, 11 класс, ФГАОУ ДПО «Академия Минпросвещения России» (библиотека 

ЦОК): https://urok.apkpro.ru/ 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА 

1. Основы работы с робототехникой 23 часа. 

Вводное занятие. Основы работы. Рассказ о развитии робототехники в мировом сообществе 

и в частности в России. 

Возможности различных наборов. 

- Основные детали (название и назначение)  

- Датчики (назначение, единицы измерения)  

- Двигатели  

 

- Аккумулятор (зарядка, использование) 

Программа DOBOT MAGICIAN. Знакомство с запуском программы, ее Интерфейсом. 

Команды, палитры инструментов.  

Сборка простейшего робота, по инструкции. 

- Сборка модели по технологическим картам. 

- Составление простой программы для модели, используя встроенные возможности  

Программное обеспечение  Создание простейшей программы. 

 Составление простых программ. 

 Составление линейных программ. 

 Составление псевдо- линейных программ. 

Управление одним мотором.  

Движение вперёд-назад Использование команды «Жди» 

Загрузка программ  

Использование датчика освещённости.  

Обнаружение черты. 

Движение по линии. 

Использование датчика расстояния.  

Ультразвуковой датчик. 

Определение роботом расстояния до препятствия. 

Составление программ с использованием датчика. 

Работа в Интернете. 

Поиск информации о Лего-состязаниях, описаний моделей. 

Проектная работа. Разработка различных проектов на свободную тему. 

https://urok.apkpro.ru/


 

2. Основы языка программирования VisualBasic.net 11 часов. 

Введение в язык программирова-ния VisualBasic. 

Принципы объектно-ориентированного программирования 

Создание Form.  

Свойства: Caption, BackColor, Appearance, BorderStyle, Icon, MaxButton, MinButton, 

MouseIcon, MousePointer, Picture, Height, Width, Left, Top, Moveable, StartUpPosition, 

WindowState, Tag 

Размещение и выравнивание элементов Command на форме 

Управление формами и объектами. Создание сценария. Создание проекта. Сохранение 

проекта. 

Работа с интерпретатором языка. Выполнение приложения. Использование окна проверки. 

Режимы работы VisualBasic. Компиляция программ. 

Проект: создание формы с заданными параметрами 

Свойства :Defalt, Enable, Visible, TabIndex, TabStop, Name, MouseIcon, MousePointer, 

ToolTipText 

События: Click, GotFocus, LostFocus 

Создание проекта 8 Command. 1 – появляется при нажатии на 2, пропадает при нажатии на 3, 

4 – меняет название при выборе 5 и возвращает при уходе фокуса, 6 -  отключает все кнопки, 

кроме 6 и 7, 7 – включает все кнопки. 8 -  выход из программы 

Свойства: BackColor, BackStyle, BorderStyle, ForeColor, Font 

События: Change, Click, DblClick, MouseDown, Mouse Move, MouseUp 

Создание проекта: смена фонового цвета формы при щелчке на Label1 и возврат 

ВИДЫ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ОБУЧАЮЩИХСЯ, НАПРАВЛЕННЫЕ НА ДОСТИЖЕНИЕ 

РЕЗУЛЬТАТА:  

 

I – виды деятельности со словесной (знаковой) основой: 

1. Слушание объяснений учителя. 

2. Слушание и анализ выступлений своих товарищей. 

3. Самостоятельная работа с учебником. 

4. Работа с научно-популярной литературой. 

5. Отбор и сравнение материала по нескольким источникам. 

6. Написание рефератов и докладов. 

7. Программирование. 

8. Систематизация учебного материала. 

9. Редактирование программ. 

 

II – виды деятельности на основе восприятия элементов действительности: 
1. Наблюдение за демонстрациями учителя. 

2. Просмотр учебных фильмов. 

3. Анализ графиков, таблиц, схем, программ. 

4. Объяснение наблюдаемых явлений. 

5. Анализ проблемных ситуаций. 

 



 

III – виды деятельности с практической (опытной) основой: 
1. Работа с раздаточным материалом. 

2. Сбор и классификация коллекционного материала. 

3. Выполнение фронтальных лабораторных работ. 

4. Выполнение работ практикума. 

5. Построение гипотезы на основе анализа имеющихся данных. 

6. Моделирование и конструирование. 

 

 



 

 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

№ 

п\п 

Изучаемый раздел Всего 

часов 

 

В том числе часы Формы 

Теории Практики Организация 

занятий 

Аттестации/контроль 

1. Основы работы DOBOT 

MAGICIAN 
СТЕМ Мастерская.  

23 23 18 теоретическая 

часть, 

практическая 

работа 

наблюдение, 

практическая работа 

2 Основы языка 

программирования 

VisualBasic.net 

11 11 7 теоретическая 

часть, 

практическая 

работа 

наблюдение, 

практическая работа 

Итого 34 34 25   

 

КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

№
п

/п
  

Тема урока 

Количество часов Дата изучения Дата факт 

Теоретическое занятие Практическое занятие   

Основы работы сLegoMINDSTORMSEV3 23 часа 

1.  Вводное занятие. Основы работы. 

Рассказ о развитии робототехники 

в мировом сообществе и в 

частности в России. 

1    



 

2.  Возможности различных наборов. 

- Основные детали (название и 

назначение)  

- Датчики (назначение, единицы 

измерения)  

- Двигатели DOBOT MAGICIAN 

- Микрокомпьютер  
- Аккумулятор (зарядка, 

использование) 

1    

3.  Программа DOBOT MAGICIAN 

Знакомство с запуском 

программы, ее 

Интерфейсом. 

Команды, палитры инструментов. 

Подключение  

1 1   

4.  1 1   

5.  Сборка простейшего робота, по 

инструкции. 

- Сборка модели по 

технологическим картам. 

- Составление простой 

программы для модели, 

используя встроенные 

возможности  

1 

 

1   

6.  1 1   

7.  Программное обеспечение  

Создание простейшей 

программы. 

1    

8.  1 1   



 

9.  Составление простых программ. 

Составление линейных программ. 

Составление псевдо- линейных 

программ. 

1 1   

10.  Управление  

одним мотором.  

Движение вперёд-назад 

 Использование команды «Жди» 

Загрузка программ в блок  

1 

 

1 

 

   

11.  1  

12.  1 1   

13.  Использование датчика 

освещённости.  

Обнаружение черты. 

Движение по линии. 

1    

14.  1 1   

15.  1 1   

16.  Использование датчика 

расстояния.  

Ультразвуковой датчик. 

Определение роботом расстояния 

до препятствия. 

Составление программ с 

использованием датчика. 

1 1   

17.  1 1   

18.  1 1   



 

19.  Работа в Интернете. 

Поиск информации  описаний 

моделей. 

1 1   

20.  Проектная работа 

Разработка различных проектов 

на свободную тему. 

1 1   

21.  1 1   

22.  1 1   

23.  1 1   

Основы языка программирования VisualBasic.net 11 часов 

24.  Введение в язык программирова-

ния VisualBasic. 

Принципы объектно-

ориентированного 

программирования 

Создание Form.  

Свойства: Caption, BackColor, 

Appearance, BorderStyle, Icon, 

MaxButton, MinButton, MouseIcon, 

MousePointer, Picture, Height, 

Width, Left, Top, Moveable, 

StartUpPosition, WindowState, Tag 

Размещение и выравнивание 

элементов Command на форме 

Управление формами и 

объектами. Создание сценария. 

Создание проекта. Сохранение 

проекта. 

Работа с интерпретатором языка. 

Выполнение приложения. 

Использование окна проверки. 

Режимы работы VisualBasic. 

Компиляция программ. 

Проект: создание формы с 

заданными параметрами 

1    

25.  1 

 

 

   

26.  1 1   

27.  1 1   

28.  1 1   

29.  1 1   

30.  1 

 

1 

 

1   



 

31.  Свойства :Defalt, Enable, Visible, 

TabIndex, TabStop, Name, 

MouseIcon, MousePointer, 

ToolTipText 

События: Click, GotFocus, 

LostFocus 

Создание проекта 8 Command. 1 – 

появляется при нажатии на 2, 

пропадает при нажатии на 3, 4 – 

меняет название при выборе 5 и 

возвращает при уходе фокуса, 6 -  

отключает все кнопки, кроме 6 и 

7, 7 – включает все кнопки. 8 -  

выход из программы 

Свойства: BackColor, BackStyle, 

BorderStyle, ForeColor, Font 

События: Change, Click, DblClick, 

MouseDown, Mouse Move, 

MouseUp 

Создание проекта: смена 

фонового цвета формы при 

щелчке на Label1 и возврат 

исходного цвета.при двойном 

щелчке на Label2. Смена 

параметров шрифта в названии 

Label3 и Command1 при нажатии 

Label4 и возврат и 

MouseUpLabel5. «Захват» и 

перемещение Label6. 

Свойства: Locked, MaxLength, 

MultiLine, ScrollBars, Font, 

Alignment, PasswordChar, Text, 

Appearance, BorderStyle 

События: KeyPress, Validate, 

    

32.  1 1   

33.  1    

34.  1 1   



 

KeyDown, KeyUp 

ИТОГО 34 25   



 

Особенности методики обучения 

Учебно-воспитательный процесс направлен на развитие природных задатков детей, на 

реализацию их интересов и способностей. Каждое занятие обеспечивает развитие личности 

ребенка. При планировании и проведении занятий применяется личностно-ориентированная 

технология обучения, в центре внимания которой неповторимая личность, стремящаяся к 

реализации своих возможностей, а также системно-деятельностный метод обучения. 

Данная программа  допускает творческий, импровизированный подход со стороны детей 

и педагога того, что касается возможной замены порядка раздела, введения дополнительного 

материала, методики проведения занятий.  Руководствуясь данной программой, педагог 

имеет возможность увеличить или уменьшить объем и степень технической сложности 

материала в зависимости от состава группы и конкретных условий работы. 

На занятиях кружка «Робототехника» используются в процессе обучения дидактические 

игры, отличительной особенностью которых является обучение средствами активной и 

интересной для детей игровой деятельности. Дидактические игры, используемые на 

занятиях, способствуют: 

- развитию мышления (умение доказывать свою точку зрения, анализировать 

конструкции, сравнивать, генерировать идеи и на их основе синтезировать свои собственные 

конструкции), речи (увеличение словарного запаса, выработка научного стиля речи), мелкой 

моторики; 

- воспитанию ответственности, аккуратности, отношения к себе как самореализующейся 

личности, к другим людям (прежде всего к сверстникам), к труду. 

- обучению основам конструирования, моделирования, автоматического управления с 

помощью компьютера и формированию соответствующих навыков. 

В связи с появлением и развитием в школе новой кружковой работы – «Робототехника» - 

возникла необходимость в новых методах стимулирования и вознаграждения творческой 

работы учащихся.  

Приемы и методы организации занятий. 

 I Методы организации и осуществления занятий 

 1. Перцептивный акцент: 

 а) словесные методы (рассказ, беседа, инструктаж, чтение справочной литературы); 

 б) наглядные методы (демонстрации мультимедийных презентаций, фотографии); 

 в) практические методы (упражнения, задачи). 

 2. Гностический аспект: 

 а) иллюстративно- объяснительные методы; 

 б) репродуктивные методы; 

 в) проблемные методы (методы проблемного изложения) дается часть готового знания; 

 г) эвристические (частично-поисковые) большая возможность выбора вариантов; 

 д) исследовательские – дети сами открывают и исследуют знания. 

 3. Логический аспект: 

а) индуктивные методы, дедуктивные методы;  

б) конкретные и абстрактные методы, синтез и анализ, сравнение, обобщение, 

абстрагирование, классификация, систематизация, т.е. методы как мыслительные операции.. 

II Методы стимулирования и мотивации деятельности 

 Методы стимулирования мотива интереса к занятиям: 

 познавательные задачи, учебные дискуссии, опора на неожиданность, создание 

ситуации новизны, ситуации гарантированного успеха и т.д. 

Методы стимулирования мотивов долга, сознательности, ответственности, 

настойчивости: убеждение, требование, приучение, упражнение, поощрение. 

Основными принципами обучения являются: 

1. Научность. Этот принцип предопределяет сообщение обучаемым только достоверных, 

проверенных практикой сведений, при отборе которых учитываются новейшие 

достижения науки и техники. 



 

2. Доступность. Предусматривает соответствие объема и глубины учебного материала 

уровню общего развития учащихся в данный период, благодаря чему, знания и навыки 

могут быть сознательно и прочно усвоены. 

3. Связь теории с практикой. Обязывает вести обучение так, чтобы обучаемые могли 

сознательно применять приобретенные ими знания на практике. 

4. Воспитательный характер обучения. Процесс обучения является воспитывающим, ученик 

не только приобретает знания и нарабатывает навыки, но и развивает свои способности, 

умственные и моральные качества. 

5. Сознательность и активность обучения. В процессе обучения все действия, которые 

отрабатывает ученик, должны быть обоснованы. Нужно учить, обучаемых, критически 

осмысливать, и оценивать факты, делая выводы, разрешать все сомнения с тем, чтобы 

процесс усвоения и наработки необходимых навыков происходили сознательно, с полной 

убежденностью в правильности обучения.  Активность в обучении предполагает 

самостоятельность, которая достигается хорошей теоретической и практической 

подготовкой и работой педагога. 

6. Наглядность. Объяснение техники сборки робототехнических средств на конкретных 

изделиях и программных продукта. Для наглядности применяются существующие видео 

материалы, а так же материалы своего изготовления. 

7. Систематичность и последовательность. Учебный материал дается по определенной 

системе и в логической последовательности с целью лучшего его освоения. Как правило 

этот принцип предусматривает изучение предмета от простого к сложному, от частного к 

общему. 

8. Прочность закрепления знаний, умений и навыков. Качество обучения зависит от того, 

насколько прочно закрепляются знания, умения и навыки учащихся. Не прочные знания и 

навыки обычно являются причинами неуверенности и ошибок. Поэтому закрепление 

умений и навыков должно достигаться неоднократным целенаправленным повторением и 

тренировкой. 

9. Индивидуальный подход  в обучении. В процессе обучения педагог исходит из 

индивидуальных особенностей детей (уравновешенный, неуравновешенный, с хорошей 

памятью или не очень, с устойчивым вниманием или рассеянный, с хорошей или 

замедленной реакцией, и т.д.) и опираясь на сильные стороны ребенка, доводит его 

подготовленность до уровня общих требований. 
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